Regulamin konkursu ,REFLEKS-MASTER w Centrum Handlowym GALERIA

—_—

2.

BRONOWICE

§1 Postanowienia ogo6lne

. Organizatorem konkursu , REFLEKS-MASTER”, zwanego w dalszej czegsci

regylaminu ,,Konkursem”, jest firma PLAY MAKER SELAWOMIR BOCHNAK,
ul. Swit 21, 62-080 LUSOWO, NIP: 7822095131, zwana dalej: ,,Organizatorem”.

Konkurs odbywa si¢ dnia 29 sierpnia 2026 r. w godzinach 12:00-18:00 na terenie
Centrum Handlowego GALERIA BRONOWICE W KRAKOWIE przy ulicy
STAWOWA 61, 31-346 KRAKOW, zwanego w dalszej czgsSci regulaminu
,GALERIA BRONOWICE”.

§2 Uczestnictwo w konkursie

. Uczestnikiem Konkursu moze by¢ osoba petnoletnia weryfikowana na podstawie

dowodu tozsamos$ci (waznego dowodu osobistego lub paszportu), posiadajaca peing
zdolno$¢ do czynnosci prawnych, zamieszkata na terytorium Rzeczpospolitej Polskiej,
ktora spetni wymagania Promocji okreSlone w niniejszym regulaminie, zwana w
dalszej czgsci niniejszego regulaminu ,,Uczestnikiem”.

Dane osobowe uczestnikdw beda wykorzystywane zgodnie z ustawa z dnia 29 sierpnia
1997 1. o ochronie danych osobowych (Dz.U. z 2002 r., Nr 101, poz. 926 z p6zn. zm.).
Administratorem danych jest Play Maker ul. Swit 21, 62-080 Lusowo. Zbior danych
osobowych ma charakter dorazny i dane s3 gromadzone wylgcznie w celach realizacji
Konkursu. Kazdy z uczestnikéw ma prawo wgladu do swoich danych osobowych oraz
ich poprawiania. Podanie danych jest dobrowolne.

Przystapienie do Konkursu oznacza, ze uczestnik zapoznat si¢ z jego zasadami
okreslonymi w niniejszym Regulaminie i akceptuje je.

§ 3 Zasady konkursu
Uczestnik konkursu musi spetni¢ tacznie ponizsze warunki:

a) w dniu 29 sierpnia 2026 r. dokona¢ zakupdéw w sklepach lub punktach
handlowo-ustlugowych na terenie Galerii Bronowice o tacznej wartosci min.
200 zt (na wartos¢ minimalng moze sklada¢ maksymalnie 2 paragony za
zakupy dokonane w dniu 29 sierpnia 2026 r.) Paragony za zakupy w
hipermarkecie Auchan nie sg brane pod uwage podczas Konkursu!

b) zglosi¢ si¢ do Punktu Obstugi Konkursu w GALERII BRONOWICE. Punkt
Obstugi Konkursu czynny bedzie dnia 29 sierpnia 2026 r. w godzinach 12:00-
18:00.

c) okaza¢ paragon lub paragony o minimalnej warto$ci 200 zt;
d) wzig¢ udzial w zadaniu konkursowym,
Uczestnik ma prawo do wzigcia udzialu w Konkursie maksymalnie 2 razy— musi on

kazdorazowo okaza¢ paragony o minimalnej wartosci 200 zt. Uczestnik nie ma prawa
bra¢ ponownego udziatu w Konkursie na podstawie wczesniej okazanych paragonow



§ 4 Zadanie konkursowe

1. Uczestnik, ktory spelni warunki udzialu w Konkursie, przystgpuje do zadania
konkursowego:

e Zadanie konkursowe {)ole ga na skorzystaniu z refleksomierza — urzadzenia
wyposazonego w panel §wietlny (lampki LED).

e Uczestnik ma 30 (trzydziesci) sekund na wykonanie zadania polegajacego na
naciskaniu zapalajacych si¢ losowo ,,EMOTIKONEK” ($wiatetek) na panelu.

e Aby wygra¢ nagrode gtowng, Uczestnik musi nacisng¢ co najmniej 40
(czterdziesci) zapalonych ,EMOTIKONEK” w przewidzianym czasie.
Refleksomierz rejestruje wynik punktowy.

e W przypadku osiggnigcia minimalnego wyniku okreslonego w ust. 4 —
Uczestnik otrzymuje nagrod¢ gtoéwna.

2. W przypadku nieosiggnigcia minimalnego wyniku — Uczestnik otrzymuje nagrode
pocieszenia.

§ 5 Nagrody
1. Nagrodami w Konkursie sg karty podarunkowe Galerii Bronowice o wartosci 50zt.

2. Upominkami w Konkursie sg bilety do Kina Micro oraz gadzety szkolne.

3. Nagroda wydawana jest bezposrednio po wykonaniu zadania Konkursowego w
Punkcie Obstugi Konkursu.

4. Nagrode otrzyma Uczestnik, ktory speini wszystkie warunki Konkursu zgodnie z §3 1
4.

5. Karty podarunkowej mozna uzy¢ wylgcznie w sklepach znajdujacych si¢ w Galerii
Bronowice 1 posiadajgcych terminal. Lista sklepow, ktore nie akceptujg kart
podarunkowych znajduje si¢ na stronie www.galeriabronowice.pl

6. Transakcji kartg mozna dokonywa¢ az do wyczerpania srodkow lub utraty jej waznosci
(12 miesigcy od daty dotadowania).

7. Szczegblowy regulamin korzystania z karty podarunkowej znajduje sig:
https://galeriabronowice.pl/images/karta-podarunkowa/REGULAMIN _karta-
podarunkowa.pdf

8. Liczba nagrod w Konkursie jest ograniczona. W Konkursie przewidziano:
a) 100 kart podarunkowych o wartosci 50 zt kazda,

Obowigzuje limit wydawanych kart podarunkowych w wysokosci 15 kart na godzine, z
wyjatkiem ostatniej godziny trwania Konkursu, podczas ktorej wydanych zostanie 10 kart.

Ponadto, dla Uczestnikéw, ktérym nie uda si¢ wygra¢ nagrody gléwnej, przewidziano 100
nagrod pocieszenia.

e 30 szt. biletow do kina Mikro
e 70 szt. gadzetow szkolnych

Upominki te zostang wydane pierwszym 100 osobom niespetniajacym warunku
zdobycia nagrody gtownej. Nagrody pocieszenia beda wydawane losowo.



9. Wszystkie nagrody, ktére nie zostang rozdane w czasie trwanie Konkursu zostang
przekazane do dyspozycji DYREKCJI GALERII BRONOWICE.

10. Zwycigzcom w Konkursie nie przystuguje prawo do zastrzezenia szczegélnych
wiasciwo$ci nagréd, ani otrzymania ekwiwalentu pienigznego lub rzeczowego w
zamian za nagrody.

11. Nagrody zostang wydane zgodnie z obowigzujacymi przepisami prawa podatkowego.

§6

POSTANOWIENIA DOTYCZACE PRZETWARZANIA DANYCH OSOBOWYCH
(obowigzek informacyjny)

1. Dane osobowe bedg przetwarzane w zgodzie i na podstawie Rozporzadzenia
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie
ochrony os6b ﬁzycznyclgl w zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobo%nego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (dalej
RODO).

2. Administratorem danych osobowych zbieranych w Konkursie jest Organizator.

3. Z Inspektorem Danych Osobowych mozna si¢ skontaktowaé drogg mailowa piszac na
adres hello@play-maker.pl.

4. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale niezb¢dne w celu wzigcia udzialu w
Konkursie

5. Dane beda przetwarzane na podstawie art. 6 ust. 1 pkt £ 1 ¢, w szczeg6lnosci dla
realizacji nastepujacych celow:

a. mozliwos$ci zgloszenia udziatu w Konkursie,

b. wylonienia Laureata,

c. wypelnienia zobowiazah Organizatora w tym realizacji potencjalnych reklamacji,
d. potwierdzenia odebrania nagrody

6. Dane osobowe beda przechowywane przez Organizatora tak dlugo jak bedzie to
niezbedne dla zrealizowania Konkursu 1 realizacji potencjalnych reklamacji, nie dtuzej
jednak niz 3 miesigce od zakonczenia Konkursu.

7. Dane moga by¢ udostgpnione na zasadach prawa, np. w celu realizacji uprawnien
kolntrlcl)lnych wlasciwych organow panstwowych; dane nie b¢da udostepniane w innych
celach.

8. Osobom, ktorych dane osobowe dotycza przystugujg prawa:

a. dostgpu do danych osobowych,

b. sprostowania, usuni¢cia lub ograniczenia przetwarzania danych osobowych,

c. wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych osobowych,

d. cofnigcia zgody na przetwarzanie danych osobowych w jednym lub wigkszej liczbie
celow, na jaki byla udzielona, bez wptywu na zgodno$¢ z prawem przetwarzania,
ktoérego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnieciem,

e. przeniesienia danych osobowych,

f. wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.


mailto:hello@play-maker.pl

. Dane nie beda podlegatly profilowaniu.

§ 7 Postanowienia koncowe

. Prawo do sktadania reklamacji co do niezgodnos$ci przebiegu Konkursu z niniejszym
regulaminem przystuguje kazdemu Uczestnikowi Konkursu w terminie do 14 dni od
daty zakonczenia Konkursu tj. do 15.09.2026 r. wigcznie. Reklamacja powinna by¢
ztozona w formie pisemnej (listem poleconym) na adres: Play Maker Stawomir
Bochnak, ul. Swit 21, 62- 080 LUSOWO z dopiskiem: ,,Refleks-Master” Organizator
rozpatrzy reklamaqe; w ciggu 14 dni od jej otrzymania oraz pisemnie powiadomi
zglaszajacego reklamacje o rozstrzygnigciu.

. Niniejszy regulamin jest dostepny na stronie internetowej www.galeriabronowice.pl
oraz w Punkcie Obstugi Konkursu.

. Zasady przeprowadzania Konkursu okresla wylgcznie niniejszy Regulamin. Wszelkie
materialy promocyjno-reklamowe maja charakter wylacznie informacyjny.

. Wszelkie zataczniki do niniejszego regulaminu stanowia jego integralng czesc.

. Wszelkie spory wynikte z tytulu wykonania zobowiazan zwigzanych z niniejszym
Konkursem bedg rozstrzygane przez Sad.



