
Regulamin konkursu  „OTWIERAMY SZKOLNE SZAFKI” w Centrum Handlowym 
GALERIA BRONOWICE 

 

§1 POSTANOWIENIA OGÓLNE 

1. Organizatorem konkursu „OTWIERAMY SZKOLNE SZAFKI”, zwanego w dalszej 
części regulaminu „Konkursem”, jest firma PLAY MAKER SŁAWOMIR BOCHNAK, 
ul. Świt 21, 62-080 LUSOWO, NIP: 7822095131, zwana dalej: „Organizatorem”. 

2. Konkurs przeprowadzony zostanie w Galerii Bronowice mieszczącej się przy ul. 
Stawowa 61, 31-346 Kraków (dalej: „Galerii”). 

3. Sponsorem nagród i zleceniodawcą konkursu jest zarządca Centrum Handlowego – 
Ceetrus Polska sp. z o.o. z siedzibą w Warszawie, adres: ul. Polna 11, 00-633 
Warszawa, wpisaną do rejestru przedsiębiorców Krajowego Rejestru Sądowego 
prowadzonego przez Sąd Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XII Wydział 
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sądowego pod numerem KRS: 0000171668, NIP 
1230936438, REGON 017174600. 

4. Konkurs prowadzony jest w dniu 30.08.2025,w godzinach 12:00-18:00 lub do momentu 
wyczerpania puli nagród przewidzianych w konkursie zgodnie z §4 Regulaminu.   

5. We wskazanym w pkt 4 powyżej terminie można dokonać zakupów w Galerii, zgłosić 
paragon do Punktu Obsługi Konkursu oraz w przypadku spełnienia warunków 
Regulaminu, przystąpić do konkursu. 

6. Organizator zapewnia, że Konkurs nie jest grą losową, loterią fantową, zakładem 
wzajemnym, loterią promocyjną ani grą, której wynik zależy od przypadku. 

7. Punkt Obsługi Konkursu, znajduję się  na pasażu Galerii,  przy kawiarni Costa.  

8. W Punkcie Obsługi Konkursu znajdują się hostessy, które wyjaśniają zasady Konkursu, 
weryfikują paragony fiskalne i je opieczętowują oraz wydają nagrody.  
W Punkcie Obsługi Konkursu znajduje się wyznaczone miejsce w którym Uczestnik 
może wziąć udział w grze. 

 

 

§2 ZASADY UCZESTNICZENIA W KONKURSIE 

 

1. W Konkursie mogą wziąć udział wyłącznie osoby fizyczne, wyłącznie jako konsumenci, 
zamieszkałe na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej, spełniające warunki Regulaminu. 
Osoby, które nie posiadają pełnej zdolności do czynności prawnych mogą brać udział  
w Konkursie tylko za zgodą swojego prawnego opiekuna. Uczestnictwo w Konkursie jest 
dobrowolne. 

2. W Konkursie nie mogą brać udziału pracownicy i współpracownicy Organizatora, a także 
Zleceniodawcy Akcji, osoby korzystające z powierzchni użytkowej w Galerii, na 
podstawie jakiegokolwiek stosunku prawnego (najemcy, biorący w bezpłatne używanie), 
ani ich pracownicy i współpracownicy, ani inne podmioty lub ich pracownicy  
i współpracownicy biorący bezpośredni udział w organizowaniu lub przeprowadzeniu 
Konkursu. 

3. W Konkursie nie mogą brać udziału osoby najbliższe osób wskazanych w punkcie 2 
powyżej, tj. małżonek, małżonka, konkubent, konkubina, wstępni, zstępni, rodzeństwo, 
ojczym, macocha, pasierb, pasierbica, teściowie, zięć, synowa, przysposabiający, 
przysposobiony. 

4. Organizator zastrzega sobie prawo weryfikacji, czy osoba biorąca udział w Konkursie 
spełnia warunki określone w Regulaminie, a także warunki określone w przepisach prawa 



związanych z realizacją nagrody. W tym celu może żądać od uczestnika złożenia 
określonych oświadczeń, podania określonych danych bądź przedłożenia określonych 
dokumentów. Niespełnienie warunków Konkursu lub warunków wynikających  
z przepisów prawa powoduje wykluczenie danego Uczestnika z Konkursu. 

5. Ewentualne wątpliwości w zakresie prawa do wzięcia udziału w Konkursie rozstrzyga 
Organizator. 

6. W Konkursie mogą wziąć udział osoby, które w czasie jego trwania dokonają zakupów  
w Galerii i zachowają oryginalny paragon fiskalny (faktury nie będą akceptowane). 
Konkurs dotyczy zakupu wszelkich produktów lub usług, z wyłączeniem artykułów 
alkoholowych  
w rozumieniu ustawy z dnia 26 października 1982 r. o wychowaniu w trzeźwości  
i przeciwdziałaniu alkoholizmowi, w tym piwa, wyrobów tytoniowych oraz wyrobów 
tytoniowych powiązanych (w tym papierosów, papierosów elektronicznych, pojemników z 
płynem nikotynowym lub rekwizytów tytoniowych w rozumieniu Ustawy z dnia 09.11.1995 
r. o ochronie zdrowia przed następstwami używania tytoniu i wyrobów tytoniowych), 
kart/doładowań typu pre-paid, produktów leczniczych, mleka początkowego oraz 
wydatków na gry losowe, zakłady wzajemne lub gry na automatach i transakcji 
kantorowych lub zakupu usług (z wyłączeniem transakcji zapłaty za indywidualne 
rachunki typu: gaz, prąd, telefon i inne media, raty kredytu/pożyczki dokonane w 
punktach świadczących usługi przyjmowania zapłaty za jakiekolwiek rachunki, transakcje 
związane ze skupem, wymianą, wyceną metali i kamieni szlachetnych). Dowodem 
zakupu jest paragon fiskalny (w oryginale) stanowiący dowód ostatecznego nabycia 
towaru/usługi w Galerii (dalej: „Dowód zakupu”).  

7. W przypadku Dowodów zakupów, na których widnieją towary/usługi wyłączone  
z Promocji, podstawą do uczestniczenia w Konkursie będzie kwota z Dowodu zakupu, 
pomniejszona o wartość wyłączonego z Promocji towaru/zakupu.  

8. Uczestnikiem Konkursu zostaje osoba, która łącznie: 

a. spełnia warunki uczestnictwa opisane w pkt 1-3 powyżej, 

b. dokona w ciągu trwania Konkursu zakupu towaru/towarów lub usług (z zastrzeżeniem 
pkt 6 powyżej) w punktach handlowych zlokalizowanych w Galerii za kwotę co 
najmniej 150,00 złotych brutto (paragony ze sklepu Auchan są wyłączone  
z Konkursu) na jedym dowodzie zakupu oraz stawi się w dniu dokonania zakupu  
w Punkcie Obsługi Konkursu, gdzie hostessa opieczętuje Dowód zakupu spełniający 
warunki Regulaminu (dalej: „Uczestnik”).  

9. W przypadku dokonania zakupów o wartości będącej wielokrotnością kwoty 150,00 zł 
brutto, na jednym dowodzie zakupu, Uczestnikowi nie przysługuje więcej prób wzięcia 
udziału w Konkursie. 

10. W przypadku powzięcia przez Organizatora wątpliwości co do autentyczności paragonu 
fiskalnego, przydzielenie możliwości udziału w Konkursie może zostać wstrzymana,  
w takim wypadku osoba okazująca paragon, przedstawi dowody na potwierdzenie 
oryginalności lub pochodzenia paragonu fiskalnego, w celu wzięcia udziału w Konkursie. 

11. Z wyłączeniem przysługujących Uczestnikowi praw z tytułu rękojmi i gwarancji, po 
odebraniu nagrody nie ma możliwości zwrotu towaru sprzedawcy na podstawie 
ostemplowanego paragonu fiskalnego. Możliwa jest jedynie wymiana na inny towar tej 
samej lub wyższej wartości, za zgodą sprzedawcy. 

 

§3 ZASADY GRY KONKURSOWEJ 
 
1. Uczestnik ma szansę wygrać nagrodę, wykorzystując swoje umiejętności matematyczne 

oraz pamięć. 

2. Na ekranie zostanie wyświetlone zadanie matematyczne. Zadaniem Uczestnika jest jego 

prawidłowe rozwiązanie i wpisanie poprawnego wyniku. 



3. Uczestnik ma 30 sekund na wpisanie odpowiedzi. Po upływie tego czasu gra zostaje 

zakończona, a nagroda nie zostaje przyznana. 

4. Po prawidłowym rozwiązaniu zadania Uczestnik wybiera jedną z szafek, w której ukryta 

jest nagroda. 

5. Uczestnik ma tylko jedną próbę na rozwiązanie zadania. 

6. W Konkursie można brać udział wielokrotnie, pod warunkiem każdorazowego spełnienia 

warunków udziału. Jeden Uczestnik może jednak wygrać maksymalnie jedną (1) nagrodę 

dziennie. 

 

 

§4 ZASADY PRZYZNAWANIA NAGRÓD 

 

1. Nagroda przysługuje Uczestnikowi, który poprawnie wykona zadanie konkursowe 
zgodnie z zasadami określonymi w §3 Regulaminu. 

2. W przypadku prawidłowego rozwiązania zadania matematycznego, na ekranie pojawi się 
153 szafki, z których każda zawiera nagrodę. Uczestnik wybiera jedną z dostępnych 
szafek. 

3. Po otwarciu szafki zostaje ona trwale oznaczona jako otwarta i nie może być ponownie 
wybrana przez innych Uczestników. 

4. Całkowita liczba nagród jest ograniczona i wynosi 153 (sto pięćdziesiąt trzy) 
nagrody. Liczba poszczególnych nagród została opisana w tabeli poniżej. 

RODZAJ NAGRODY ILOŚĆ 

Karta podarunkowa o wartości 30 zł 30 szt. 

Karta podarunkowa o wartości 50 zł 30 szt. 

Karta podarunkowa o wartości 100 zł 10 szt. 

Upominki szkolne 50 szt. 

Bilety do kina MICRO 30 szt. 

Słuchawki-Samsung Galaxy Buds FE SM-
R400NZA Dokanałowe Bluetooth 5.2 
Grafitowy 

1 szt. 

Smartwatch Huawei Watch Fit 3 43mm 
Czarny 

1 szt. 

Karta podarunkowa o wartości 200 zł 1 szt. 

 

 

5. Organizator gwarantuje przyznanie nagrody Uczestnikowi, który spełni wymogi 
Regulaminu, z tym zastrzeżeniem, że po wyczerpaniu puli nagród określonej w pkt 4, 
nagrody nie przysługują nikomu, choćby spełnił wszystkie kryteria.  



6. Wyczerpanie puli wszystkich nagród przed upływem terminu Konkursu oznacza 
automatyczne zakończenie Konkursu.  

7. Nagrody nierozdysponowane pozostają do dyspozycji sponsora nagród. 

8. Nie można zastrzec szczególnych właściwości nagrody. Uczestnik nie może otrzymać 
w zamian za nagrodę ekwiwalentu pieniężnego lub rzeczowego. 

9. W momencie odbioru nagrody Uczestnik powinien sprawdzić stan nagrody. Odbiór 
nagrody oznacza potwierdzenie, iż jej stan nie budzi zastrzeżeń. Odbiór nagrody należy 
potwierdzić w Punkcie Obsługi Konkursu podpisując protokół otrzymany przez hostessę. 

 

 

 

§5 POSTANOWIENIA DOTYCZĄCE PRZETWARZANIA DANYCH OSOBOWYCH 
(obowiązek informacyjny) 

1. Dane osobowe będą przetwarzane w zgodzie i na podstawie Rozporządzenia 
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie 
ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie 
swobodnego przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (dalej RODO).  

2. Administratorem danych osobowych zbieranych w Konkursie jest Organizator.  

3. Z Inspektorem Danych Osobowych można się skontaktować drogą mailową pisząc na 
adres hello@play-maker.pl. 

4. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale niezbędne w celu wzięcia udziału  
w Konkursie  

5. Dane będą przetwarzane na podstawie art. 6 ust. 1 pkt f i c, w szczególności dla 
realizacji następujących celów: 

a. możliwości zgłoszenia udziału w Konkursie,  

b. wyłonienia Laureata,  

c. wypełnienia zobowiązań Organizatora w tym realizacji potencjalnych reklamacji, 

d. potwierdzenia odebrania nagrody 

6. Dane osobowe będą przechowywane przez Organizatora tak długo jak będzie to 
niezbędne dla zrealizowania Konkursu i realizacji potencjalnych reklamacji, nie dłużej 
jednak niż 3 miesiące od zakończenia Konkursu. 

7. Dane mogą być udostępnione na zasadach prawa, np. w celu realizacji uprawnień 
kontrolnych właściwych organów państwowych; dane nie będą udostępniane w innych 
celach.  

8. Osobom, których dane osobowe dotyczą przysługują prawa:  

a. dostępu do danych osobowych,  

b. sprostowania, usunięcia lub ograniczenia przetwarzania danych osobowych,  

c. wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych osobowych,  

d. cofnięcia zgody na przetwarzanie danych osobowych w jednym lub większej liczbie 
celów, na jaki była udzielona, bez wpływu na zgodność z prawem przetwarzania, 
którego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnięciem,  

e. przeniesienia danych osobowych,  

mailto:hello@play-maker.pl


f. wniesienia skargi do Prezesa Urzędu Ochrony Danych Osobowych.  

9. Dane nie będą podlegały profilowaniu.  

 

§6 POSTANOWIENIA KOŃCOWE 

1. Prawo do składania reklamacji co do niezgodności przebiegu Konkursu  z niniejszym 
regulaminem przysługuje każdemu Uczestnikowi Konkursu w terminie do 14 dni od 
daty zakończenia Konkursu tj. do 16.09.2025 r. włącznie. Reklamacja powinna być 
złożona w formie pisemnej (listem poleconym) na adres: Play Maker Sławomir 
Bochnak, ul. Świt 21, 62-080 LUSOWO z dopiskiem: „OTWIERAMY SZKOLNE 
SZAFKI” Organizator rozpatrzy reklamację w ciągu 14 dni od jej otrzymania oraz 
pisemnie powiadomi zgłaszającego reklamację o rozstrzygnięciu. 

2. Niniejszy regulamin jest dostępny na stronie internetowej www.galeriabronowice.pl 
oraz w Punkcie Obsługi Konkursu.  

3. Zasady przeprowadzania Konkursu określa wyłącznie niniejszy Regulamin. Wszelkie 
materiały promocyjno-reklamowe mają charakter wyłącznie informacyjny. 

4. Wszelkie załączniki do niniejszego regulaminu stanowią  jego integralną część.   

5. Wszelkie spory wynikłe z tytułu wykonania zobowiązań związanych z niniejszym 
Konkursem będą rozstrzygane przez Sąd. 


